OGRETMENIM

% Cocuklara sayginin 6neminden bahsedilir

% Daha sonra birlikte bir oyun oynayacaklari belirtilir.

+* Oyunun birinci boliimiinde 6gretmen, ¢ocuklardan birini kendi yerine 6gretmen olarak seger(sinifta
diizensizlik yaratan veya dersle ilgisi daha az olan 6grencilerden segilirse etkililigi daha yiiksek
olacaktir)

% Ogretmen de 6grenci konumuna geger ve siralardan birine yerlesir.

¢ Secilen 6grenci tahtada bir seyler anlatmaya ¢alisirken 6gretmen de oturdugu yerden etrafindaki
ogrencileri kigkirtacak, dersin diizenini bozacak, onu dinlemedigini belli edecek davraniglarda
bulunur.

% Ogretmen roliindeki 6grencinin iyice zor durumda kalmasimi saglayacak davranislar sergilenir,

% Ogretmen roliindeki cocuktan, bu sartlar altinda tahtada bulunup ders anlatmaya ¢alisirken neler
hissettigini anlatmasi istenir.

+ Oyunun ikinci bolimiinde ise 6gretmen ve siniftaki diger 6grenciler tam tersi bir role biiriinerek

tahtada ders anlatmaya ¢alisan 6grenciyi biiytik bir ilgi ile dinler. Derste merakli, sorular soran ve

dersi anlatan kisiye saygili davraniglar sergilenir.

Daha sonra 6gretmen roliindeki ¢ocuktan kendini nasil hissettigini anlatmasi istenir.

Oyunun ardindan sinifta hangi davranisin dogru oldugu konusunda bir tartigma ortami olusturulur.

Caligsma, farkli ¢cocuklara 6gretmen rolii verilerek birkag kez yinelenebilir.
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