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< Ogretmen smifi 2 gruba ayirir.
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% Cocuklarin, su sekilde gember olarak oturmalarini saglar:

X/

I

1.gruptan 1 gocuk 1.gruptan 1 ¢ocuk

2.gruptan 1 gocuk 2.gruptan 1 ¢ocuk

¢ Cocuklara cevap kagitlarini ve kalemlerini dagitir.

% Ogretmen, yarismay1 baslatmak icin ilk ¢ocuga ikinci ¢ocukla ilgili bir soru sorar. (Her sorunun
icinde sever mi sevmez mi kelimeleri gegmelidir. Ornegin: Ayse(ikinci ¢ocuk), domates sever
mi?)

< Ogretmen, ilk cocuk cevabmi vermeden, ikinci gocugun kendi cevap kagidina evet ya da hayir
yazmasi ve yazdiginda da “yazdim” demesi gerektigini soyler.

% Ilk ¢ocuk tahminini belirtir. Tahmini dogruysa 1 puan alir.

< Ogretmen bu puani tiim grubun hanesine yazar.

% Ogretmen sirayla herkesin yanindakine bir soru sorarak oyunu siirdiirmelerini saglar.

% Grup olarak 10 puani ilk toplayanlar, yarismay1 kazanir.

Not: Yanlis tahminlerde puan azalmaz. Sira diger 6grenciye gecer.

— Yem
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