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OZGUVEN YARISI

Ogretmen tahtaya (goniillii olan) iki 6grencinin gelmesini soyler.

Ogrencinin birinin ayna olmasmi, digerinin de aynaya bakan 6grenci olmasimi sdyler.
Tiim smifin 6niinde aynaya bakmasini ve aynaya bakan 6grencinin kendisiyle 1lgili
ifadeleri jest ve mimikleriyle konugsmadan anlatmasini soyler.

Bu sirada ayna gorevi yapan 6grencinin de aynaya bakan 6grencinin yaptigi
hareketleri yapmasi gerekmektedir.

Ogretmen;
o Bencesurum
o Ben ¢ok gii¢liiyiim
o Bugiin matematikten en yiiksek notu aldim
o Ben sevdigim kisileri tizmem
o Ben saglarimi her giin tararim
o Ben insanlar1 severim
gibi ifadeler kullanmasi i¢in 6grenciye 6rnekler verir.
Bu oyun bir siire stirdiiriildiikten sonra 6gretmen konuyu agiklar.

Aslinda bu oyunun bir 6zgiiven yarisi oldugunu ve 6zgiiveni tam olan
arkadaslarimizin tahtada kendini anlattigini soyler.
Boylece 6zgiiven kavrami 6grencilerin zihninde olusturulmus olur.

Dederier Efitien] Merieaz!
Carar for Valuss Educaoon



